CMS招氏模具製造系統操作手冊
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在CMS主畫面快壓左鍵一下選IGSSS,再壓<ENTER>

註 : SOLIDWORK…等實體IGES檔, 用IGSSSS轉入CMS

PRO-E…等有FREE FORM/實體IGES檔, 用IGSDDD轉入CMS

只轉面的XYZ邊線, 用IGSAAA轉入CMS

“取檔?->”BH8.IGS<ENTER> 註 : 此為教學範例, SOLIDWORK IGES檔

開始轉檔,線,SURFACE及高階曲面整合,會出現在螢幕上,若要快一點完成,可壓ALT+N,即不顯示面；若要立刻結束,可壓ALT+Q；到最後所有轉好的曲面或高階曲面,會被蒐集到一個20000的SURFACE MODEL內

“取檔名?->”BH8.DAT<ENTER>

跳回CMS主畫面,BH8.DAT即為BH8.IGS翻成的CMS圖檔

3D基本範例 (MOUSE)：

在CMS主畫面快壓左鍵兩下選CGSX,再壓<ENTER>

(1)命令【NE】：2D< ENTER >
(1)命令【ST】：HV< ENTER >

“請GINP一點”以滑鼠壓1點(見圖2.)
“GINP 2NDPOINT,0D：HORIZONTAL,31：VERTICAL->”
以MOUSE ENTER鍵(見圖3.), 壓2點

“PLS KEY IN POSITION (0)->”壓鍵盤ENTER(見圖4.),或MOUSE的ENTER鍵

(2)命令【HV】：< ENTER >

“請GINP一點->” 以滑鼠壓3點
“GINP 2NDPOINT,0D：HORIZONTAL,31：VERTICAL->”以以滑鼠OTHER鍵壓4點
“PLS KEY IN POSITION (0)->”壓鍵盤或MOUSE的ENTER鍵

(0) 命令【HV】：OF< ENTER >

“PLS KEY IN SHIFT DISTANCE(10)->”33<ENTER>

註 : 以鍵盤輸入33, 任何時候進入交談輸入, 都可同時用滑鼠或鍵盤輸入, 但一壓到鍵盤後, 滑鼠立刻失去輸入功能, 此時如果想用滑鼠輸入, 請壓鍵盤QUIT鍵, 回到命令, 重來一次.

“請GINP一圖段->” 以滑鼠選1 2線

“請GINP一點(WHICH SIDE?)” 以滑鼠壓5處

“請GINP一圖段->” 以滑鼠選1 2線

“請GINP一點(WHICH SIDE?)” 以滑鼠壓6處

“請GINP一圖段->”壓QUIT鍵跳出命令
(5)命令【OF】：< ENTER >
“PLS KEY IN SHIFT DISTANCE(30)->”50<ENTER>

“請GINP一圖段->” 以滑鼠選3 4線

“請GINP一點(WHICH SIDE?)”壓5處

“請GINP一圖段->”壓QUIT鍵跳出命令

(6)命令【OF】：C2< ENTER >

“圓心(31：GET ARC CENTRE)(0,0)->”-30,0<ENTER>
“半徑?(31 順時),及始角(100,0)->”80,0<ENTER>

(6)命令【C2】：BK< ENTER >

“斷線 請GINP一點->” 以滑鼠壓8點 (見圖5.)
“消除圖段->”壓QUIT鍵跳出命令

(9)命令【BK】：< ENTER >

“斷線 請GINP一點->” 以滑鼠壓9點
“消除圖段->” 以滑鼠壓10點

(9)命令【BK】：3D< ENTER > (OR”RT”<ENTER>)
(9)命令【2D】：CR< ENTER > 註 : 導PROFILE左上角, 選線要保留的半邊
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以滑鼠選12 11線靠11點處

“其次GINP->” 以滑鼠選13 16線靠16點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(1)->”鍵入6壓OTHER鍵 註 : 做TRIM
(15)命令【CR】：< ENTER > 註 : 導PROFILE左下角
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以滑鼠選11 17線靠17點處

“其次GINP->” 以滑鼠選14 15線靠15點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->” 以滑鼠壓OTHER鍵

(20)命令【CR】：< ENTER > 註 : 導PROFILE右下角
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以滑鼠選18 15線靠18點處

“其次GINP->” 以滑鼠選9 19弧靠19點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->” 以滑鼠壓OTHER鍵
(25)命令【CR】：< ENTER > 註 : 導PROFILE左上角
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以滑鼠選20 16線靠20點處

“其次GINP->” 以滑鼠選19 8弧靠19點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->” 以滑鼠壓OTHER鍵
(30)命令【CR】：WI< ENTER >,移滑鼠將上視圖放到最大
(30)命令【WI】：LI< ENTER >

“顏色0~15(0)->”壓MOUSE的OTHER鍵一下
“顏色0~15(1)->”壓MOUSE的ENTER鍵

“0：實,1：虛,2：中心線(0)->”<ENTER>

(30)命令【LI】：OP< ENTER > 註 : 先開一SEGMENT, 以下做PROFILE搜集的動作
“開圖段(30)->”<ENTER>
(30)命令【CP】：AP< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以滑鼠ENTER鍵壓19 21弧(秀黃色弧線)
(30)命令【AP】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以滑鼠ENTER鍵壓21 22弧

(30)命令【AP】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以滑鼠ENTER鍵壓20 22線
(30)命令【AP】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以滑鼠ENTER鍵壓17 20弧
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圖6.三視圖站立
(30)命令【WI】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以ENTER鍵壓17 25線
(30)命令【WI】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以ENTER鍵壓25 18弧
(30)命令【WI】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以ENTER鍵壓18 24線
(30)命令【WI】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以ENTER鍵壓24 23弧
(30)命令【WI】：< ENTER >

“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以ENTER鍵壓23 19弧
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圖7. 導角邊線
(30)命令【AP】：CD< ENTER > 註 : 以下對搜集好的PROFILE, 做右手定則正方向排序
“變線方向 請GINP一圖段(IF LINE GROUP,0D：LOOP,31：OPEN)->”
以ENTER鍵壓19 21弧靠19點處

“變線方向 0：僅示方向 1：正走向 2：逆走向 (1)->”<ENTER>

“誤差(0.015)->”<ENTER>

(30)命令【VI】：WI< ENTER > 註 : 以下開始操作儲存上視圖VIEWPORT, 為VIEW1

定最大視窗,操縱滑鼠或鍵盤上下左右鍵,移動ZOOM範圍,或PAN中心位置,框好後,壓ENTER

(30)命令【CD】：SA< ENTER >

“存檔名? ->”VIEW1<ENTER>
“0：全,或：單圖,-1：VIEW(31：WITHOUT W-RECORD)(0)->”-1<ENTER> 註 : 存VIEW要-1
(30)命令【SA】：VI< ENTER > 註 : 以下開始儲存ISO3D視圖
“0：XY 1：XZ 2：YZ 3：ISO 4：視線5：調整 (0)->”3<ENTER>
(30)命令【VI】：WI< ENTER >

定最大視窗,操縱滑鼠或鍵盤上下左右鍵,移動ZOOM範圍,或PAN中心位置,框好後,壓ENTER
(30)命令【WI】：SA< ENTER >

“存檔名? ->”VIEW2<ENTER>

“0：全,或：單圖,-1：VIEW(31：WITHOUT W-RECORD)(0)->”-1<ENTER>

(30)命令【SA】：OP< ENTER >

“開圖段(31)->”<ENTER>
(30)命令【OP】：DD< ENTER > 註 : 開始做(50,0,0)處,  2度的TAP線
“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以OTHER鍵壓19 21弧靠19點處兩次(於19點處出現+字) 註 : MOVE到(50,0,0)
(31)命令【DD】：< ENTER >

“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以ENTER鍵壓19 21弧靠19點處

“相對坐標(31：MOVE)(50,0,0)->”0,0,30<ENTER> 註 : DRAW到(50,0,30)
(31)命令【DD】：CD< ENTER >

“變線方向 請GINP一圖段(IF LINE GROUP,0D：LOOP,31：OPEN)->”
以ENTER鍵壓30 19弧靠30點處 (見圖6.)

“變線方向 0：僅示方向1：正走向 2：逆走向 (2)->”<ENTER>

“誤差(0.015)->”<ENTER>

(31)命令【CD】：PU< ENTER >

“開段放置 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵壓19 30線靠19點處 (出現+)

“GINP 0D：位置,31：旋轉軸向->” 以 MOUSE OTHER鍵壓19 21弧靠19點處

註 : 抓19 21弧靠19點處的斜率

“0D：到壁間距/31：旋角(0)->”
以OTHER鍵壓-2 註 : KEY IN旋角角度 -2
(31)命令【PU】：RS< ENTER > 註 : 以(50,0,30)點對SEG1做SWEEP
“請GINP一圖段 (0D：SURF,31：10001 CIRCLE)->”
以OTHER鍵壓30 19線靠30點處

“(360)(31：FOR SWEEP,PLS GINP A SEGMENT OR NOT)->”
以OTHER鍵在任意位置壓一下,告訴系統要做SWEEP功能 (但不可壓到任何線或功能選項處)

“PLS GINP NEXT SEGMENT->”
以ENTER鍵壓19 21弧處,則系統會過30點處做一SEG2圖段,平行於過19點處之原始底圖段SEG1.

(10001)命令【RS】：SB< ENTER > 註 : 一次將上視圖PROFILE的導角邊線建立起來
“二圖段建多面 請GINP一圖段 (0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵壓SEG2  註 : SEG1與SEG2端點以直線聯接
“其次 請GINP一圖段->”以ENTER鍵壓SEG1

“請告知0：線+面,1：線(0)->”1以鍵盤壓<OTHER>
(10001)命令【SB】：DE< ENTER >,殺10000及10001,然後壓QUIT鍵重繪 註 : 10000以後用
(68)命令【DE】：LI< ENTER > 註 : 以下開始做側視圖
“顏色0~15(1)->”0<ENTER>

“顏色0~15(0)->” <ENTER>

“0：實 1：虛 2：中心線(0)->”<ENTER>
(68)命令【LI】：OP< ENTER ><ENTER>
(68)命令【OP】：DD< ENTER >

“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以OTHER鍵壓19 21弧靠19點處兩次

(68)命令【DD】：EQ< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以OTHER鍵壓19 30線靠19點處

“方向0：X,1：Y,2：Z,3：L,4：V.D.(1)->”2<ENTER>

“長度/POSITION VALUE(1)->”20<ENTER>

(68)命令【EQ】：< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以ENTER鍵壓3 4線 註 : 抓3 4線的X值
“請告知0：X,1：Y,2：Z(2)->”0<ENTER>

(68)命令【EQ】：TL< ENTER > 註 : 為了得到側視圖的最左邊座標點
“TRIM LINE,GINP LINE SEGMENT (31：TRIM DROP MODE)->”
以ENTER鍵壓1 2線靠2點處

“等值作圖GINP->”以ENTER鍵壓17 25線

“請告知0：X,1：Y,2：Z(2)->”0<ENTER> 註 : 以17 25線的X值, 切斷1 2線
得50 2線段

(68)命令【TL】：OP< ENTER >< ENTER > 註 : 開始建側視圖左半邊
(70)命令【OP】：DD< ENTER >
“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以OTHER鍵壓50 2線靠50點處,連壓2次 註 : MOVE TO (-50,0,0)點處
(70)命令【DD】：EQ< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以OTHER鍵壓17 51線靠17點處 註 : 抓相同斜率
“方向0：X,1：Y,2：Z,3：L,4：V.D.(0)->”2<ENTER>

“長度/POSITION VALUE(20.012)->”10<ENTER>

(70)命令【EQ】：DD< ENTER >

“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以ENTER鍵壓53 52線靠53點處兩次
(70)命令【DD】：CR< ENTER > 註 : 開始導側視圖的三個導角
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵壓53 52線靠52點處

“其次GINP->”以ENTER鍵壓54 53線靠54點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->”50壓鍵盤OTHER鍵

(70)命令【CR】：< ENTER >

“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵壓50 54線靠50點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵壓54 55線靠55點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(50)->”6壓鍵盤OTHER鍵

(81)命令【CR】：< ENTER >

“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵壓19 52線靠19點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵壓56 52線靠56點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->”壓OTHER鍵

(86)命令【CR】：OP< ENTER >< ENTER > 註 : 開始建前視圖, 因左右對襯, 建一半就好
(86)命令【OP】：DD< ENTER >

“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以OTHER鍵,壓18 24線靠24點處兩次,出現+
(86)命令【DD】：EQ< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以OTHER鍵壓24 70線靠24點處

“方向0：X,1：Y,2：Z,3：L,4：V.D.(0)->”2<ENTER>

“長度/POSITION VALUE(10.006)->”
以 ENTER鍵,壓56 80線 註 : 取Z=20的值
(86)命令【EQ】：< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以ENTER鍵,壓56 80線
“請告知0：X,1：Y,2：Z(2)->”1<ENTER>

(86)命令【EQ】：CR< ENTER >
“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵壓24 75線靠24點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵,壓75 76線靠76點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->”壓OTHER鍵

(92)命令【CR】：OP< ENTER >< ENTER > 註 : 開始將前視圖, 集成同一圖段
(92)命令【OP】：AP< ENTER >
“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以OTHER鍵,壓76 78線兩次

(92)命令【AP】：< ENTER >
“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以OTHER鍵,壓77 78弧兩次
(92)命令【AP】：< ENTER >
“圖段接合(0D：COPY ID,31：SELF APPEND)->”
以OTHER鍵,壓77 24線兩次
(92)命令【AP】：PU< ENTER > 註 : 將前視圖放到最左邊, 成為導角邊線
“圖段放置 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵,壓78 76線靠76點處,出現+

“GINP 0D：位置,31：旋轉軸向->”
以ENTER鍵,壓56 80線靠56點處,出現+

“相對坐標 (0D：FOLLOW ANGLE,31：PUT)(4.978,0,20)->”
再壓一次OTHER鍵 註 : 表示PUT前視圖到56點處處
(92)命令【PU】：DD< ENTER > 註 : 開始做55點處的導角邊線前視圖
“取線端,畫到定位(31：MOVE)->”
以OTHER鍵,壓90 91線靠90點處兩次,出現+

(92)命令【DD】：EQ < ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以ENTER鍵壓55 56弧靠55點處

“請告知0：X,1：Y,2：Z(1)->”0<ENTER>

(92)命令【EQ】：< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以OTHER鍵,壓90 91線靠90點處

“方向0：X,1：Y,2：Z,3：L,4：V.D.(0)->”2<ENTER>

“長度/POSITION VALUE(20.012)->”
以 ENTER鍵,壓55 56弧靠55點處
(92)命令【EQ】：< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以ENTER鍵,壓55 56弧

“請告知0：X,1：Y,2：Z(2)->”1<ENTER>

(92)命令【EQ】：CR< ENTER >

“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵壓93 94線靠93點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵選55 94線靠55點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->”壓OTHER鍵

(92)命令【CR】：OP< ENTER >< ENTER > 註 : 開始建側視圖最右邊導角的導角邊線
(95)命令【OP】：D0< ENTER >

“到圓心相對位置GINP (31：MOVE)->”
以OTHER鍵選23 19弧兩次,在圓心(-30,0,0)處出現+

(95)命令【D0】：EQ< ENTER >

“等值作圖GINP (0D：GET POSITION,31：GET SLOP)->”
以ENTER鍵,壓56 80線

“請告知0：X,1：Y,2：Z(1)->”2<ENTER>

(95)命令【EQ】：RS< ENTER >

“請GINP一圖段(0D：SURF,31：10001 CIRCLE)->”
以OTHER鍵壓80 81弧 (見圖7)
“(360)(31：FOR SWEEP,PLS GINP A SEGMENT OR NOT)->”
30壓鍵盤<ENTER>
“(30)->”<ENTER>
“0D視線/視點,31兩線交點(0,0.816,0.577)->”
以ENTER鍵壓102 100線靠102點處 (右手定則繪出導角邊線)

(10001)命令【RS】：CC< ENTER > 註 : 開始建側視圖最左邊的導角邊線
“切面 請GINP一圖段(31：SURF.EXTENDED)->”
以ENTER鍵壓82 83弧

“延伸方向0：X,1：Y,2：Z,3：VD(2)->”1<ENTER> 註 : 導角邊線向Y方向延伸
“面寬(31：EXTENDED LINES ONLY)(10)->”-30壓OTHER鍵

(10001)命令【CC】：< ENTER > 註 : 開始建前視圖的導角邊線
“切面 請GINP一圖段(31：SURF.EXTENDED)->”
以ENTER鍵壓91 92弧

“延伸方向0：X,1：Y,2：Z,3：VD(1)->”0<ENTER> 註 : 向X軸方向延伸
“面寬(31：EXTENDED LINES ONLY)(-30)->”50壓鍵盤OTHER鍵

(10001)命令【CC】：VD< ENTER > 註 : 宣告另一個導角邊線延伸方向(斜面)
“0D視線/視點,31兩線交點(0,0,-1)->”
以ENTER鍵,壓55 83線靠55點處
(10001)命令【VD】：CC< ENTER >

“切面 請GINP一圖段(31：SURF.EXTENDED)->”
以ENTER鍵壓95 96弧

“延伸方向0：X,1：Y,2：Z,3：VD(0)->”3<ENTER>

“面寬(31：EXTENDED LINES ONLY)(50)->”壓OTHER鍵

(10001)命令【CC】：LX< ENTER > 註 : 所有導角邊線建好後, 做空間互斷
“GINP(KEEP PART,31：FOR 0 DISTANCE)(1)->”
以OTHER鍵,壓24 70線靠24點處

“GINP(2)->”
以OTHER鍵,壓91 97線靠91點處(互斷)

(10001)命令【LX】：CR< ENTER >

“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵選23 71線靠23點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵選81 88弧靠81點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(6)->”0壓鍵盤OTHER鍵 (互斷)

(113)命令【CR】：< ENTER >

“PLS GINP FIRST LINE SEGMENT (KEEP PART),31：TO P LINE->”
以ENTER鍵選92 98線靠92點處

“其次GINP->” 以ENTER鍵選80 87弧靠80點處

“二曲線導角 半徑(0D：R,31：R+TRIM)(0)->”壓OTHER鍵 (互斷)

(118)命令【CR】：DE< ENTER >

“消除圖段->”
以ENTER鍵選70 24線靠70點處

(59)命令【DE】：< ENTER >

“消除圖段->”
以ENTER鍵選71 23線靠71點處

(59)命令【DE】：< ENTER >

“消除圖段->”以ENTER鍵選87 88弧

(59)命令【DE】：壓QUIT鍵,重繪螢幕
(59)命令【DE】：< ENTER >

“消除圖段->”
以ENTER鍵選87 88弧

(59)命令【DE】：PI< ENTER > 註 : 轉視角90度
“PLS GINP ROTATING AXIS (0,0,0)->”
以ENTER鍵選100 102線靠100點處,出現+

“PLS KEY IN 1STGINP(31：SLOW,KEY IN DEGREE)->”
一直壓著MOUSE的ENTER鍵,繞100點做逆時鐘走,則可看到畫面動態旋轉,轉到某視角,可看到圖8.時,則放開MOUSE ENTER鍵,此時壓MOUSE QUIT鍵跳出命令,再用”WI”調整視窗大小到最大.

(59)命令【WI】：LX< ENTER >

“GINP(KEEP PART,31：FOR 0 DISTANCE)(1)->”
以OTHER鍵選18 61線靠18點處,出現+
“GINP(2)->”以OTHER鍵選65 95線靠95點處,則兩線互斷
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圖8. 前半部導角邊線
(59)命令【LX】：< ENTER >

“GINP(KEEP PART,31：FOR 0 DISTANCE)(1)->”
以OTHER鍵選25 62線靠25點處

“GINP(2)->”以OTHER鍵選82 63線靠82點處
(59)命令【LX】：< ENTER >
“GINP(KEEP PART,31：FOR 0 DISTANCE)(1)->”
以OTHER鍵選83 64線靠83點處

“GINP(2)->”以OTHER鍵選66 96線靠96點處
(59)命令【LX】：壓QUIT鍵,重繪螢幕
(59)命令【LX】：DE< ENTER >
“消除圖段->”以ENTER鍵選18 61線

(59)命令【DE】：< ENTER >
“消除圖段->”以ENTER鍵選25 62線
(59)命令【DE】：LI< ENTER > 註 : 開始建MODEL第三步, SKIN SURFACES
“顏色0~15(0)->”3<ENTER>

“顏色0~15(3)->” <ENTER>

“0：實,1：虛,2：中心線(0)->”<ENTER>

(59)命令【LI】：壓QUIT鍵重繪
(123)命令【LI】：CT< ENTER > 註 : 首先建CORNER三角面(三方都順接)
“GINP(1)->”以ENTER鍵選82 67線靠67點處 註 : 抓端點座標及斜率
“GINP(2)->”以ENTER鍵選68 95線靠68點處 註 : 抓端點座標及斜率, 建Q線
“GINP(3)->”以ENTER鍵選25 67線靠67點處 註 : 抓端點座標及斜率
“GINP(4)->”以ENTER鍵選69 96線靠69點處 註 : 抓端點座標及斜率, 建Q線
“GINP(5)->”以ENTER鍵選18 68線靠68點處
“GINP(6)->”以ENTER鍵選69 83線靠69點處
“膚面 開圖段(122)->”<ENTER>
“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL是否向OUTSIDE射出

(123)命令【CT】：SM< ENTER > 註 : SHOW 1X1 SURFACE
“顯示面否0：NOT SURF/GP,1：SURF,2：GP3X3,3：GP10X10,4：NO REFLESH)(0)->”
以鍵盤壓1<ENTER>

(123)命令【SM】：壓QUIT鍵重繪
(123)命令【SM】：SS< ENTER > 註 : 建兩對邊拉直線的SURFACE
“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選25 18弧靠18點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選67 68弧靠68點處
“膚面 開圖段(127)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(128)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選83 55弧靠83點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選69 96弧靠69點處
“膚面 開圖段(132)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出
(133)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選96 95弧靠96點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選69 68弧靠69點處
“膚面 開圖段(137)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(138)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選67 69弧靠69點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選83 82弧靠83點處
“膚面 開圖段(142)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(143)命令【SS】：壓QUIT鍵,重繪螢幕

(143)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選67 25線靠67點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選82 50線靠82點處
“膚面 開圖段(147)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(148)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選95 93線靠95點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選68 18線靠68點處
“膚面 開圖段(132)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(153)命令【SS】：壓F2鍵,變成VIEW2視向 (見圖7.)

(153)命令【SS】：CT< ENTER > 註 : 先建CORNER順接三角面
“GINP(1)->”以ENTER鍵選91 103線靠103點處 註 : 取端點作標及斜率
“GINP(2)->”以ENTER鍵選104 81線靠104點處 註 : 取端點作標及斜率, 做Q線
“GINP(3)->”以ENTER鍵選24 103線靠103點處 註 : 取端點作標及斜率 
“GINP(4)->”以ENTER鍵選105 80線靠105點處 註 : 取端點作標及斜率, 做Q線
“GINP(5)->”以ENTER鍵選23 104線靠104點處 註 : 取端點作標及斜率
“GINP(6)->”以ENTER鍵選92 105線靠105點處 註 : 取端點作標及斜率, 做Q線 
“膚面 開圖段(157)->”<ENTER>
“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL是否向OUTSIDE射出
(158)命令【CT】：壓QUIT鍵,重繪螢幕

(158)命令【CT】：SS< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選23 19弧靠19點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選104 81弧靠81點處
“膚面 開圖段(162)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(163)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選105 80弧靠80點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選92 56線靠56點處
“膚面 開圖段(167)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(168)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選103 105弧靠105點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選91 92弧靠92點處
“膚面 開圖段(172)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(173)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選103 24線靠103點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選91 90線靠91點處
“膚面 開圖段(177)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(178)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選24 23弧靠23點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選103 104弧靠104點處
“膚面 開圖段(182)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(183)命令【SS】：壓QUIT鍵,重繪螢幕
(183)命令【SS】：BS< ENTER > 註 : 建四邊曲面
“膚面GINP P(U,0)->” 以ENTER鍵選104 81弧靠104點處
“膚面GINP P(U,1)->” 以ENTER鍵選105 80弧靠105點處
“膚面GINP P(0,V)->” 以ENTER鍵選104 105弧靠104點處
“膚面GINP P(1,V)->” 以ENTER鍵選81 80弧靠81點處
“0：LINE,1：RAT,2：CUBIC,3：QUINT,4：TRIAN,5：REVOL,6：CONIC(2)->”
<ENTER>
“膚面 開圖段(187)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(188)命令【BS】：CT< ENTER > 註 : 做順接線
“GINP(1)->”以ENTER鍵選69 96線靠96點處 註 : 選端點及斜率
“GINP(2)->”以ENTER鍵選92 105線靠92點處 註 : 選端點及斜率, 與上一條件做Q線
“GINP(3)->”以ENTER鍵選68 95線靠95點處 註 : 選端點及斜率 
“GINP(4)->”以ENTER鍵選91 103線靠91點處 註 : 選端點及斜率, 與上一條件做Q線
“GINP(5)->” 壓QUIT鍵,進入命令
(188)命令【CT】：BS< ENTER >
“膚面GINP P(U,0)->” 以ENTER鍵選95 91弧靠95點處
“膚面GINP P(U,1)->” 以ENTER鍵選96 92弧靠96點處
“膚面GINP P(0,V)->” 以ENTER鍵選95 96弧靠95點處
“膚面GINP P(1,V)->” 以ENTER鍵選91 92弧靠91點處
“0：LINE,1：RAT,2：CUBIC,3：QUINT,4：TRIAN,5：REVOL,6：CONIC(2)->”
<ENTER>
“膚面 開圖段(194)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(195)命令【BS】：壓QUIT鍵,重繪螢幕
(195)命令【BS】：SS< ENTER >
“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選55 56弧靠55點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選96 92弧靠96點處
“膚面 開圖段(199)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(200)命令【SS】：< ENTER >

“二對邊膚面 請GINP一圖段(0D：LINE,31：ARC)->”
以ENTER鍵選95 91弧靠95點處
“其次 請GINP一圖段->”
以ENTER鍵選93 90弧靠93點處
“膚面 開圖段(204)->”<ENTER>

“GINP(0D：DISPLAY,31：DELETE SURFACE)->”
以<ENTER>鍵壓面網格,看白色DISPLAY的NORMAL DIRECTION是否向OUTSIDE射出

(205)命令【SS】：LI< ENTER >12< ENTER >< ENTER >< ENTER > 註 : 要建MODEL , LI=12
(205)命令【SS】：SG< ENTER > 註 : 將所有SURFACE顏色為3的搜集起來
“顏色0~15(0)->”3<ENTER>
“群 開圖段 (205)->”20000<ENTER>

(205)命令【SG】：GC< ENTER >

“群複製GINP->”20000<ENTER>
“群 開圖段 (290)->”壓QUIT鍵跳出命令 註 : 只複製群內的SURFACE, 搜集成MODEL
(205)命令【GC】：GM< ENTER >

“群鏡射GINP->”20000<ENTER>
“鏡射1：X,2：Y,3：Z(0)->”<ENTER>

“鏡射 參考點(0,0,0)->”壓鍵盤的<ENTER>鍵

(205)命令【GM】：DE< ENTER >

“消除圖段->”20000<ENTER>
(290)命令【DE】：SG< ENTER >

“顏色0~15(3)->” <ENTER>

“群 開圖段 (290)->”20000<ENTER>

(290)命令【SG】：SA< ENTER >

“存檔名?->”TEST.DAT<ENTER>
“0：全,或：單圖,-1：VIEW(31：WITHOUT W-RECORD)(0)->”<ENTER>
(290)命令【SA】：TI< ENTER > 註 : 存檔好後, 建OFFSET MODEL, 看須要建補償面否
“PLS KEY IN TOOL INFORMATION,CDIA(0)->”10<ENTER>
“CRAD(0)->”5<ENTER>

“ALLOWANCE(0)->”<ENTER>
(290)命令【TI】：LI< ENTER >
“顏色0~15(12)->”1<ENTER>

“顏色0~15(1)->” <ENTER>

“0：實,1：虛,2：中心線(0)->”<ENTER>

(290)命令【LI】：FC< ENTER >
(290)命令【FC】：壓QUIT鍵重繪(在SM,0指令之後)(亦可SM,2,RE,20000繪製MODEL)
此時,可在螢幕上看到黃色線條的OFFSET MODEL,兩線是否重合?則可判斷MODEL是否順接. 註 : 每條邊界都是由相臨兩面OFFSET而來, 若此兩面ACROSS邊界順接, 兩線須合一
(290)命令【FC】：QU< ENTER >跳回CMS主畫面
在CMS主畫面,在CMSX處快壓兩下,(再壓<ENTER>鍵)出現PA MENU畫面
(0)命令【NE】：GE< ENTER >
“取檔,檔名?->”TEST.DAT<ENTER>
“沒定機台 (請壓任何鍵讓程式繼續)”<ENTER> 註 : CAD檔第一次叫進CMSX會出現
(1)命令【GE】：UM< ENTER >

“請告知 機台名稱->”FANUC<ENTER>  註 : 此為機本機台名稱
“請告知 材料(0~13) (2)->”<ENTER> 註 : 2 為高碳鋼
“請告知RAW MATERIAL SIZE(X_L,Y_L,Z_L)->”200,200,40<ENTER>

“請告知ORIGIN(FROM TOP VIEW LEFT-DOWN POSITION)->

100,100,-20<ENTER>

(1)命令【UM】：TO< ENTER >

“機台(19010)設定第幾個刀架(1)->”2<ENTER>
“機台(19010)刀架(1)刀(19500),設定刀直徑(6)->”<ENTER>

“球刀半徑(0)->”<ENTER>

“刀長(100)->”<ENTER>
“0：速鋼刀,1：炭鋼刀(1)->”<ENTER>

“牙數(2)->”<ENTER>

“TOOL/19500,1,2,6,0,100,84,2000,34,2000,2175,’slot drill END MILL’”<ENTER>

(1)命令【TO】：< ENTER > 註 : 將第二把刀改為20CDIA平頭刀
“機台(19010)設定第幾個刀架(1)->”2<ENTER>

“機台(19010)刀架(2)刀(19510),設定刀直徑(3)->”20<ENTER>

“球刀半徑(1.5)->”0<ENTER>

“刀長(100)->”<ENTER>

“0：速鋼刀,1：炭鋼刀(1)->”<ENTER>

“牙數(2)->”4<ENTER>

“TOOL/19510,1,4,20,0,100,83,2000,17,2000,653,’spot drill’”
壓向左鍵將spot drill改成FLAT TOOL再壓<ENTER>

(1)命令【TO】：NS< ENTER >

“刀具路徑模擬 新序列始(請壓任何鍵讓程式繼續)”<ENTER>
“REMARK->”<ENTER>
“請告知 以素材上表面定Z原點位置(-20)->”<ENTER>
“定換刀位置GINP(XCOORD,TCOORD)(0,0)->”<ENTER>
“請告知Z高度(30)->”<ENTER>
“請告知FEED DISTANCE…(2)->”0.2<ENTER>
(8)命令【NS】：LT< ENTER >

“用刀slot drill END MILL (6,0) 刀架編號(1)->”2<ENTER>
“用刀FLAT TOOL (20,0) 刀架編號 (2)->”<ENTER>

“GC割切控制,0：單向提刀切割,1：來回埋頭切割,2：逆埋頭切割 (1)->”
<ENTER>

“請告知GC步增百分刀徑 (65)->”<ENTER> 註 : STEP = 20 X 0.65 = 13 MM
“請告知GC切割角度 (0)->”<ENTER> 註 : 第一刀正X軸方向割出
“請告知0：NORMAL,1：OFFSET,2：OFFSET+CRAD,3：5XMODE(0)->”
<ENTER>

(11)命令【LT】：WP< ENTER >

“快速下刀面定義 (22)->”<ENTER> 註 : FEED PLANE = 22MM
“切割高度定義 (20)->”18<ENTER> 註 :WORKING PLANE = 18MM 
“自動計算切割進給[Y/N]->”N

(13)命令【WP】：GC< ENTER >

“大面積清除 請GINP一圖段 (31：-DIR)->”
GINP素材上面紅色外框線

“請告知 餘裕 (0)->”-10<ENTER> 註 : 一般向外取刀直徑的一半為餘裕
“大面積清除 內島 請GINP一圖段(0)->”
以ENTER鍵GINP SEG1(可先以”RG”功能閃出SEG1)
“請告知 餘裕 (0)->”0.2<ENTER> 註 : 內島餘裕留20條 (=0.2MM)
“大面積清除 內島 請GINP一圖段(0)->”<ENTER> 註 : 沒選到任何SEGMENT開始執行
(14)命令【GC】：RT< ENTER >< ENTER >

(15)命令【RT】：PR< ENTER >

“循邊切割 請GINP一圖段(31：-DIR)->”壓SEG1,以OTHER鍵為之
註 : PROFILE為正方向時, 壓OTHER鍵割島外, 壓ENTER鍵割島內

“請告知 餘裕 (0)->”0.2<ENTER>

“GINP(XSTART,YSTART)(50,0,0)->”<ENTER> 註 : 一般PROFILE為LOOP, START和END壓ENTER就好
“GINP(XEND,YEND)(50,0,0)->”<ENTER>

“請告知0：跳到循邊起點,1：立即沉刀 (0)->”<ENTER>

(16)命令【PR】：RT< ENTER >< ENTER >

(17)命令【RT】：EH< ENTER >

“PLS TELL Z STEP DOWNWARD->”-2<ENTER> 註 : 向下每2MM割一道
“PLS TELL Z END POSITION(ALT+Q FOR QUIT)->”0<ENTER> 註 : 最後停在Z=0MM處
“PLS TELL TAP ANGLE->”0<ENTER>/<ENTER> 註 : 沒有TAP
(62)命令【EH】：PC< ENTER >(先壓QUIT鍵重繪) 註 : 做三軸等距割切, 先投影割另一方向一條線, 做割切STEP方向導引線
“請告知 精割用刀 (0D：ZIGZAG,31：CYCLE)(1)->”<ENTER> 
“請告知 精割餘裕 (31：CLEAR CORNER)(0)->”<ENTER>
“請告知COMPENSATION SURFACE(30000)->”<ENTER>
“PLS KEY IN COMPENSATION RADIUS(1)->”<ENTER>

“自動割,請鍵入物體面集合編號/引導割切曲線集合編號(20000)->”<ENTER>
“請GINP一圖段 (0D：SINGLE,31：2BOUND)->”以滑鼠ENTER鍵壓3 4線
(62)命令【PC】：AM< ENTER >

“GINP (XSTART,YSTART)(50,0,0)(31：END OF PATH)->”
用MOUSE OTHER鍵壓產生的TOOL PATH最後面一點處 (會打+)

“請告知 沿方向精割增量 (0D：END,31：CONTINUE)(1)->”0.5<ENTER> 
註 : 延導線每50條割一道

(62)命令【AM】：SM< ENTER >

“顯示面否0：NOT SURF/GP,1：SURF,2：GP,3：SURF/GP,4：NO REFLESH(0)->”
4<ENTER>

(62)命令【SM】：AC< ENTER >

“請告知AUTO METHOD FROM 1 TO 8(31：6/7 2D-MODE)(1)->”<ENTER>
“請告知COMPENSATION SURFACE(30000)->”<ENTER>
“PLS KEY IN COMPENSATION RADIUS(1)->”<ENTER>

“自動割,請鍵入物體面集合編號/引導割切曲線集合編號(20000)->”<ENTER>
“請告知0：母模,1：公模(1)->”<ENTER>
“GINP 控制邊界圖段編號(24990)->”<ENTER>
“請告知 粗割用刀(0D：ZIGZAG,31：CYCLE)(1)->”
以MOUSE OTHER鍵設定,做CYCLE割切
“請告知 粗割餘裕(0)->”<ENTER>
“GINP(XSTART,YSTART)(0,-33,0)->”<ENTER>

“GINP(XEND,YEND)(0,-33,0)->”<ENTER>

“沿方向粗割增量(999：NOT DO)(1)->”2<ENTER> 註 : 粗割STEP = 2MM向下
“請告知 精割用刀(0D：ZIGZAG,31：CYCLE)(1)->”<ENTER>
“請告知 精割餘裕(0)->”<ENTER>
“GINP(XSTART,YSTART)(0,-33,0)->”<ENTER>

“GINP(XEND,YEND)(0,33,0)->”<ENTER>

“沿方向粗割增量(999：NOT DO)(0.5)->”<ENTER>

“Z方向割切深度(-20)->”<ENTER>
“OPERATE->”<ENTER>
“PLS WAIT-------(1)(5)(234)” 註 : (1)表AC=1, (5)表割5道了, (234)表正處理面234SEGMENT
讓系統做,直到停止,壓QUIT鍵重繪
(836)命令【AC】：ES< ENTER > 註 : 結束割切模擬
(837)命令【ES】：SA< ENTER >

“存檔,檔名?->”TEST.CAM<ENTER><ENTER> 註 : 以.CAM存檔
(837)命令【SA】：NC< ENTER >

“NC FILE OUTPUT,FILE NAME->” TEST.CNC<ENTER><ENTER> 註 : 以.CNC輸出
(837)命令【NC】：ND< ENTER >  (先重繪壓QUIT鍵)

“畫NC檔,請輸入NC檔名->”TEST.CNC<ENTER>
(837)命令【ND】：QU< ENTER >

跳出CMSX回CMS主畫面
(以CMS232送TEST.CNC上機台割切)
註 : 以網路上傳CNC控制器, 割切

